All-Star Weekend 2010/2011

Kompletny program a popis jednotlivych zapasov
a sutazi

Program: (VSetky Casy su orientacné!)

14.00 Otvorenie All-star

14.15 Second Best Game (4 x 10 min, v pol¢ase sutaz Kral strelcov)

15.20 Three-point shootout

15.50 Girl’'s Game (4 x 10, v polcase Girl’s Free-throw shoot-out)

16.50 Skills Challenge (25 min)

17.15 1 on 1 Challenge (ak budu sutaziaci)

17.30 All-star Game (4 x 12 min, v polcase Slam-Dunk Contest — ak budu sutaziaci)

18.55 Ukoncenie All-star

Farebné rozlisenie timov: North a Right — biela; South a Left — €ierna. (North a South pre hlavnu All-
star game — prineste si tricka len pre istotu, pretoZze mame objednané Specialne tricka pre tento

zapas. DievCensky zapas a Second Best game tricka nedostavaju, preto musia byt rozliseni)

Prosba pre vsetkych — kto ma schopnu basketbalovu loptu, nech ju, prosim, donesie. Lopt nie je

nikdy dost a cez All Star Weekend to plati dvojndsobne. Vopred dakujeme.

U&astnici a sutaziaci All Star Weekendu sa musia dostavit a byt k dispozicii minimalne 15 minut pred
zaciatkom svojho ucinkovania. Cely program je velmi nabity a ¢as, ktory mame k dispozicii je
obmedzeny. Prihlasovanie na sutaze bude prebiehat priamo v telocviéni.

Kral strelcov — sutaZe sa mozu zucastnit vietci — A) FANUSIKOVIA.

Sutaziaci sa zoradia do jedného radu a budu strielat z trestného hodu. Ak prvy strelec premeni hod,
strelec za nim musi taktiez premenit inak vypadava z hry. Ak prvy strelec netrafi nemusi ani strelec za

nim. Kto zostane ako posledny stdva sa Kralom strelcov.

Trestné hody — sutaZe sa mo6zu zucastnit iba dievéatd, respektive Zeny, ktoré odohraju dievéensky-
Zensky zapas. Kazda sutaziaca bude mat 10 pokusov. Do findle postupuji 2 sutaziace, kde budd mat
znova 10 pokusov na strelbu. SataZiaca nesmie prekrodit ¢iaru trestného hodu. Pri hode méze

podskodit!



Skills Challenge — Sttaze mozZe zucastnit 15 najlepsie asistujucich hracov KBL + vitaz minulého Skill
Challenge. Ten, kto sa neztcastni, resp. nechce zucastnit a je medzi prvymi 15timi asistujdcimi v lige,

automaticky prepusta miesto dalSiemu, ktory nie je v prvej 15tke.

Prvych 16 najlepsie asistujucich hracov v sezéne 2010/2011

(Rébert Ducky, ako vitaz minulého ro¢nika nastupuje automaticky, preto je tu uvedenych 16 hracov,

Cize do sutazZe sa kvalifikuje aj 16ty najlepsi asistujuci — Tibor Balaz)

Priezvisko a meno Pocet odohratych zapasov Priemer asistencii na zapas
Lukas Toéth 8 7,625

Tomas Makovicky 12 6,75

Smetana Erik 10 6,7

Marian Kubis 8 6,625

Bacik Jozef 9 6,111111111

Roma Jantosik 11 5,909090909

Kubica Marian 12 5,75

Gavlak Marek 12 5,333333333

Kovac Milan 10 4,2

Pechal Lubos 12 4,166666667

Pitel Stanislav 13 4,076923077

Metruk Rastislav 10 4

Valkovic¢ Lukas 13 4

Ducky Robert 12 3,75 (vitaz minulého rocnika)
Balaz Tibor 11 3,545454545
Kubiatko Kamil 8 3,5

1. Dvojtakt zakonceny pre pravakov lavou rukou a pre lavakov pravou rukou!
2. Beh pomedzi prekazky
3. Strelba 3 trestnych hodov
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Za kazdy nepremeneny dvojtakt, trestny hod, zIé prebehnutie pomedzi kuZele, ¢i prevedenie

k

vchod

dvojtaktu bude hrac trestany 5-timi trestnymi sekundami. Dvaja najlepsi postupuju do findle, kde sa

rozhodne o vitazovi.

3-Pt Shootout - Sutaze sa mdzu zdcastnit LEN Gcastnici ALL STAR WEEKENDU!
Bude sa strielat na ¢as. Cas bude stanoveny podla poctu tcastnikov. Do semifinale postupuju 6.
najlepsi strelci a do finale postupuju 2 najlepsi strelci, kde sa rozhodne o najlepsom strelcovi ligy.

Presné pravidla budu spresnené pred sutazou a budu zavisiet od poctu uchadzadov.



Slam Dunk Contest - Do sUtaze sa mdze zapojit kazdy. Hra¢ ma na kazdy pokus 1 minutu, pocas
ktorej ma prilezZitost predviest svoj smec¢. Hrac si mbze zobrat na prevedenie lubovolného smecu ind
osobu, resp. iné osoby (nahadzovanie lopty a pod). Ak lopta prejde cez obru¢ akymkolvek sp6sobom,
pokus sa uz rata a porotcovia ho budd hodnotit. Porota bude mat moznost hodnotit od 5 — 10 bodov
za kazdy smecé. Ak bude vacsia Ucast ako 3 hradi, do finale postupuju 2 najlepsi smediari, kde
predvedu 2 smece tieZ na 1min. Smedéiar nesmie zostat visiet na obruéi. Ak toto pravidlo porusi,
bude automaticky diskvalifikovany zo sutaze! Tieto obruée, dosky a celd konstrukcia nie su

usposobené na smecovanie a uz vobec nie na nasledné visenie na obruci!

One on One — Po dohode medzi dvoma hraémi v telocvi¢ni sa moze urobit siboj 1 na 1, napriklad na
nasledovnom principe: Hradi losuju o loptu. Ten, ktory vyhra loptu, sa bude snazit robit okulahodiace
driblingové senzécie, rozne finty a showtime. Druhy hra¢ sa bude snazit Gtoc¢iaceho hra¢a AKTIVNE
branit. Casové ohranicenie je zhruba 2 mintty, potom sa hraci vymenia a divaci mozu potleskom
urdit vitaza.

Alebo sa médze urobit klasicky 1 on 1 stboj, pri¢om sa urci, do kolko bodov sa bude hrat.

Uvidi sa, ¢i bude o toto zaujem Ak ano, tak sa dohodne, ¢o bude lepsie vyhovovat ucinkujicim.



